Mésicni zprava kazdého z Fesitelti ma obsahovat vSechny nasledujici body:

1. Popis vyzkumnych aktivit za dany mésic, progres/vystupy.

2. Plan vyzkumnych aktivit na dalsi mésic.

3. Absolvované zahranicni aktivity a vzdélavaci aktivity za resitele i za mentora! (i kdyby
nebyly Zadné), popft. struéné prinos.

4. V pripadeé realizované zahranicni aktivity resitel pfiloZi report.

5. Plan v oblasti vzdélavacich aktivit pro dal$i obdobi (FfeSitel mGzZe napsat, v jaké oblasti
z nabidky jesté planuje Ucast na kurzu, jakmile bude vypsan, nebo napiSe konkrétni
kurz a termin, pokud je jiz vypsan) nebo napise, Ze jiz plan vzdélavacich aktivit v
pozadovaném rozsahu splnil.

6. Ve zpraveé hlavniho feSitele je nutné navic napsat shrnuti bodu 1. a 2. za tym véetné

pfipadnych provedenych zmén v projektu.

Obsah mésicni zpravy, zejména bodu 1 a 2 schvaluje v prvnim kontrolnim kroku mentor —
viz. ¢l. 8 odst. 1 Zasad IGRA: ,,Po potvrzeni zpravy mentorem je nasledné zptistupnéna

garantovi IGRA@UCTP, ktery ji v pfipadé nedostatkd muze vratit zpét k doplnéni.”



